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Jetzt ist Schluss mit Langeweile!

Eisschollen-Spiel

Spielanleitung

Material: FOr jede Person zwei Eisschollen, diese kénnen aus Lappen,
einem 5tick Pappe, oder 3dhnlichen Materialien bestehen. Zudem
braucht ihr fir jede Feron eine Schale und ein paar Wascheklammern.

Alle Mitspieler*innen sind Eisbaren und mochten mdglichst schnell die
Fische (Wascheklammern) aus dem Wasser holen und Uber die
Eisschollen zuriick zu ihrem Sammelpunkt (Schale) bringen.

Die Schalen werden auf die eine Seite gestellt, die Wascheklammern
liegen auf der anderen Seite. Die Lange der Strecke kdnnt ihr festlegen.
Alle Personen die mitspielen bekommen zwei Eisschollen.

Die Teilnehmer*innen dirfen sich nur auf den Eisschollen durch den
Eaum bewegen!

Auf einer Eisscholle stehen die Eisbdren. Die andere Eisscholle wird auf
dem Boden gelegt, dann gehen die Eisbaren auf diese Eisscholle. Die
freie Eisscholle legt der Eisbar wieder vor sich. So laufen die Eisbadren bis
zu den Wascheklammern (Fischen). Dort nehmen sie sich eine
Wascheklammer (einen Fisch) und laufen wieder zuriick Uber die
Eisschollen.

Das Spiel ist beendet, wenn alle Wascheklammern (Fische) in den
Schalen sind. Wer hat die meisten Fische? Dieses 5Spiel konnt ihr auch
als Team spielen und dabei die Zeit stoppen.




